
도메인 네임 시스템과 주소 

패밀리 (IPv4-IPv6 서비스) 

인터넷 프로토콜 03장 

목포해양대 해양컴퓨터공학과 1 



전형적인 TCP Server 

accept() 후 fork() 수행 

 

자식 프로세스는 accept() 결과로 반환되는 

소켓을 이용하여 클라이언트 요청 처리 

부모 프로세스는 기존 소켓을 이용하여 

다시 accept() 수행 
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TCPEchoServerFork.c (1) 
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TCPEchoServerFork.c (2) 
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Makefile 
CFLAGS = -g -std=gnu99 

COM_OBJS = DieWithMessage.o AddressUtility.o 

CLI_OBJS = TCPClientUtility.o TCPEchoClient.o 

SRV_OBJS = TCPServerUtility.o TCPEchoServerFork.o 

TARGETS = echo_cli echo_srv 

 

all:    $(TARGETS) 

 

echo_cli : $(COM_OBJS) $(CLI_OBJS) 

        gcc -o echo_cli $(CLI_OBJS) $(COM_OBJS) 

 

echo_srv : $(SRV_OBJS) $(COM_OBJS) 

        gcc -o echo_srv $(SRV_OBJS) $(COM_OBJS) 

 

clean: 

        rm $(COM_OBJS) $(CLI_OBJS) $(SRV_OBJS) 

        rm $(TARGETS) 
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