
11-6 UDP 

11장. TCP와 UDP 
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UDP의 특성 (1) 

 User Datagram Protocol 

 UDP는 오버헤드를 최소화   

간단한 구조가 되도록 함 

비연결성(connectionless), 비신뢰성(unreliable) 전송 프로토콜 

 UDP는 IP 서비스에 단지 프로세스 대 프로세스(process-

to-precess) 데이터통신 환경만을 제공 

상호 간에 데이터를 주고받을 때 TCP에서처럼 연결설정 

단계를 거치지 않음 (비연결형 서비스) 

체크섬 선택적으로 수행 

 UDP 표준   ‘RFC 768 UDP’에 규정 
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UDP의 특성 (2) 

 (UDP를 사용하는 프로토콜 예 

 실시간 인터넷 방송 

 네트워크 장비를 관리 감시하기 위한 응용 계층 프로토콜인 SNMP 

 TCP/IP 네트워크 모델에서 UDP의 위치  

 TCP와 마찬가지로 네트워크 계층과 응용 계층 사이에서 동작하는 

프로토콜임 
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UDP의 특성 (3) 

 UDP는 TCP와 마찬가지로 프로세스 대 프로세스 프로토콜 임 

 디바이스 대 디바이스가 아닌, 응용프로그램이 수행되는 프로세스까지가 최종 

목적지가 됨 

 (IP와의 비교) IP 프로토콜의 종단이 디바이스까지를 나타내는 반면, UDP의 

종단은 종단 디바이스의 프로세스까지임 

 (TCP와의 비교) TCP와는 달리 UDP는 데이터 전송의 신뢰성을 보장하지는 

않음 
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UDP 형식 (1) 

 전송 측 포트 번호 

 발신지 호스트상에서 수행되는 프로세스가 사용하는 포트 번호 

 목적지 포트 번호  

 목적지 호스트상에서 수행되는 프로세스가 사용하는 포트 번호 

 길이 

 헤더와 데이터를 합한 사용자 데이터그램의 전체 길이를 정의 

 바이트 단위로 나타내는데, 이는 최소 8바이트 이상이 되어야 함 
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UDP 형식 (2) 

체크섬 

사용자 데이터그램에 오류가 있는지 여부를 검사하기 

위해 사용 

12바이트 유사 헤더를 추가하여 헤더의 오류로 인한 

전달 오류를 방지 

포트 번호(port number) 

프로세스 대 프로세스를 정의하기 위한 식별자로 사용 

프로세스들을 정의하기 위해 0 ~ 65,535 사이의 포트 

번호를 사용 

클라이언트 프로그램에서는 임의로 선택한 임시 포트 

번호를 사용 
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UDP 이용 서비스 

단순한 요청-응답을 필요로 하는 프로세스  

흐름제어와 오류제어가 크게 필요하지 않은 

프로세스  

내부적인 흐름제어와 오류제어 메커니즘을 갖고 

있는 프로세스  

멀티캐스팅과 브로드캐스팅을 위한 전송 프로토콜  

 SNMP(Simple Network Management Protocol)와 같은 

관리 프로세스  

온라인게임이나, 대량의 데이터를 신속하게 

전달해야 하는 스트리밍 서비스 등 
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TCP와의 비교 
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