
11장. 상위계층 (3) 

- 응용 계층 

컴퓨터 네트워크 

목포해양대 해양컴퓨터공학과 1 



이번 시간의 학습 목표 

응용 환경에서 클라이언트-서버 모델 이해 

목포해양대 해양컴퓨터공학과 2 



응용계층 

응용계층 하부의 기본 역할 

신뢰성 있는 데이터 전송 보장 

응용계층 

하부 계층의 서비스를 이용하여 사용자에게 

편리한 응용 환경 제공 

사용자 프로그램 환경에서 구현 

일반적으로 운영체제에서 제공하는 계층 4 

인터페이스를 사용하여 통신 기능 구현 

필요에 따라 세션, 표현 계층의 기능 포함 

목포해양대 해양컴퓨터공학과 3 



클라이언트-서버 모델 (1)  

서버가 반드시 먼저 대기 상태에 있어야 함 

클라이언트가 서버에게 연결 요청을 시도 

 

목포해양대 해양컴퓨터공학과 4 



클라이언트-서버 모델 (2)  

연결형/비연결형 서비스 

 UDP 

 속도는 빠르지만, 신뢰성에 문제가 있음 

 TCP 

 신뢰성이 높지만, 상대적으로 속도가 느림 

상태 정보 

 상태: 특정 상황에 대하여 통신 양단이 바라보는 관점 

 오류 발생시 서로 합의할 수 있는 상태로 되돌아 가는 과정이 복구 

과정임 

 비상태(stateless) 서비스 

 상태가 없으므로 복구 과정이 간단함 

 파일 공유 서비스는 대표적인 비상태 서비스의 예 

 파일 전송 요청마다 파일 이름, 위치, 크기 포함 

 한때 더 안정적인 서비스 구현이 가능해서 비상태 서비스가 

선호되었으나 보안이 강화되는 환경에서는 상태 서비스를 선호함  

 
목포해양대 해양컴퓨터공학과 5 



동시성 제어 (1) 

동시성(Concurrency) 

임의의 여러 동작이 외형상 동시에 진행되는 

것처럼 보이는 현상 

여러 동작의 선후 진행 속도가 실행 결과에 

영향을 미치지 않음 

예: 단일 CPU가 장착된 컴퓨터에서 여러 

프로세스가 실행되는 경우 

 

목포해양대 해양컴퓨터공학과 6 



동시성 제어 (2) 

 반복 서비스 방식  

 

 동시성 서비스 방식 

 여러 클라이언트를 동시에 

지원 

 

 

목포해양대 해양컴퓨터공학과 7 



목포해양대 해양컴퓨터공학과 8 

질의 / 응답 


