
기말과제 1 체크리스트

학번 : _______________________    이름 : _________________________

1. 두 수 사이의 정수 합 문제

(1) 정수 입력 시 예외 상황 처리 여부
① 숫자가 아닌 입력이 들어왔을 때 프로그램 상에서 어떻게 처리하나요? 
   (                                                                  )
② 정수가 아닌 실수가 들어왔을 때 프로그램 상에서 어떻게 처리하나요?     
   (                                                                  )
③ 숫자가 하나만 들어왔을 때 프로그램 상에서 어떻게 처리 하나요? 
   (                                                                  )

(2) 정상적인 처리 여부
① 1과 10을 입력했을 때 정상적인 값이 나오는지 ? (  )
② 10과 1을 입력했을 때 정상적인 값이 나오는지 ? (  )

(3) 실제 코드 상에서
① 연산을 담당하는 클래스와 테스트하는 클래스가 별도로 존재하는지 ? (  )
② 캡슐화를 어떻게 고려했나요? 
   (                                                                  )

2. 1번 문제의 GUI 화
(1) GUI의 품질
① 사용자의 편리성/가시성 등  상 (  )  중 (  )  하 (  )

(2) 입력시 예외 상황 처리
① 숫자가 아닌 입력이 들어왔을 때 프로그램 상에서 어떻게 처리하나요? 
   (                                                                  )
② 정수가 아닌 실수가 들어왔을 때 프로그램 상에서 어떻게 처리하나요?     
   (                                                                  )
③ 숫자가 하나만 있는데 실행 버튼을 눌렀을 때 프로그램 상에서 어떻게 처



리하나요? (                                                           )

(3) 실제 코드 상에서
① 1번 문제에서 만든 클래스를 이용했나요? (  ) 아니면 이 프로그램 상에서 
다시 만들었나요 ? (  ) 
② 캡슐화를 어떻게 고려했나요? 
   (                                                                  )

3. 숫자 맞추기 게임 GUI 버전
(1) GUI의 품질
① 사용자의 편리성/가시성 등  상 (  )  중 (  )  하 (  )

(2) 입력시 예외 상황 처리
① 숫자가 아닌 입력이 들어왔을 때 프로그램 상에서 어떻게 처리하나요? 
   (                                                                  )
② 이미 시도했던 숫자가 들어오는 경우 어떻게 처리하나요?                 
   (                                                                  )

(3) 실제 코드 상에서
① GUI와 숫자 맞추기 게임이 별도의 클래스로 만들어졌나요?
   (                                                                  )
② 최고 기록과 평균 처리를 위해 static 변수를 이용했나요 ? 아니면 어떤 방
법을 이용했나요?
   (                                                                  )



과제 7.
① 소리가 들립니까? (   )
② 음을 입력받아 스피커로 출력되나요? (   )
③ 잘못된 입력을 받았을 때 어떻게 처리하나요? 
   (                                                                  )
④ 여러 개의 음을 입력받아 연주가 가능한가요? (   ) 

과제 8-1
① GUI 품질은 ? 상 (  ) 중 (  )  하 (  )
② 몇 개의 도형을 그릴 수 있나요? (  )개 
③ 임의의 색상을 갖는 임의의 도형이 임의의 좌표에 출력되나요? (  )

과제 8-2
① GUI 품질은 ? 상 (  ) 중 (  )  하 (  )
② JTextField에 있는 내용이 정상적으로 덧붙여지나요? (  )
③ 출력 후에 JTextField에 있는 내용을 초기화하나요? (  )  아니면 그대로 
놓고 수정하는 방식인가요? (  )


