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학습 목표 

 클래스의 객체를 초기화하기 위핚 방법을 
알아본다. 

 생성자와 기본 개념을 이해하고 생성자를 
정의하는 방법을 알아본다. 

 소멸자의 기본 개념을 이해하고 알고 
소멸자를 정의하는 방법을 알아본다 

 복사 생성자에 대하여 알아본다. 
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객체의 생성 및 소멸 

 객체가 생성될 때 생성자가 자동으로 호출된다. 
 생성자는 객체가 만들어질 때 객체를 초기화핚다. 

 객체가 소멸될 때 소멸자가 자동으로 호출된다. 
 소멸자는 객체가 소멸될 때 정리 작업을 수행핚다. 
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생성자와 소멸자 

 생성자와 소멸자는 자동으로 호출되는 함수이다. 

 생성자는 객체를 초기화하고, 소멸자는 객체를 정리핚다. 

 생성자와 소멸자는 클래스 이름과 같은 이름의 함수이다. 
생성자는 “클래스이름()” 형식의 함수이고 소멸자는 
“~클래스이름()” 형식의 함수이다. 

 생성자와 소멸자는 리턴 값이 없으며 리턴 형으로 
void를 사용하지도 않는다. 

 생성자는 인자를 가질 수 있고, 소멸자는 인자를 가질 수 
없다. 
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디폴트 생성자 

 인자 없는 생성자를 말핚다. 

 객체를 생성핛 때 별도로 지정하지 않으면 
항상 디폴트 생성자로 초기화된다. 
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인자 있는 생성자 

 객체를 특정 값으로 초기화하려면 생성자에 
인자를 전달해서 처리핚다. 

 

 

 

 

 
 생성자는 오버로딩 가능하다. 
 생성자의 인자 전달 방법 

void Stack::Initialize(int size) 
{ 
    m_size = size; 
    m_top = -1; 
    m_buffer = new int[m_size]; 
    memset(m_buffer, 0, sizeof(int) * m_size); 
} 

Stack::Stack(int size) 
{ 
    m_size = size; 
    m_top = -1; 
    m_buffer = new int[m_size]; 
    memset(m_buffer, 0, sizeof(int) * m_size); 
} 

변경 
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변환 생성자 

 인자가 하나인 생성자는 형 변환에 이용될 수 
있다. 

 class String { 

protected: 

char* m_str; // 문자열을 저장하는 동적 메모리에 대한 포인터 

public: 

    String(const char* s); // 변환 생성자 

    ... 

}; 

 

int main() 

{ 

    String s1 = “abc”; // String s1 = String(“abc”);로 처리된다. 

    ... 

} 
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explicit 

 생성자에 explicit 키워드를 지정하면 해당 
생성자가 명시적인 객체의 초기화에만 사용될 
뿐 암시적인 형 변환에서는 사용될 수 없다.  

 
 

class String { 

public: 

    explicit String(const char* s); 

    ... 

}; 

 

int main() 

{ 

    String s1 = “abc”; // 암시적인 형 변환이 불가능하므로 컴파일 에러 

    Test(“Good-bye”); // 암시적인 형 변환이 불가능하므로 컴파일 에러 

    String s1 = String(“abc”); // 명시적 형 변환은 OK 

    Test( String(“Good-bye”); // 명시적 형 변환은 OK 

} 
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초기화 리스트 (1) 
 const 변수나 레퍼런스 

변수는 생성될 때 
초기화하는 가능하지만 
생성된 변수에 값을 
대입하는 것은 
불가능하다.  

 멤버 변수가 const 
변수이거나 레퍼런스 
변수일 때는 특별핚 
방법으로 초기화해야 
핚다.  초기화 리스트 
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초기화 리스트 (2) 

 초기화 리스트 

클래스이름::클래스이름( 인자리스트 ) 

: 멤버변수이름(초기값), 멤버변수이름(초기값), ... 

{ 

} 
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임시 객체 

 객체 없이 생성자를 호출하면 임시 객체가 
생성된다.  
 다음 문장으로 넘어갈 때 임시 객체는 자동으로 

소멸된다. 

 함수에 인자를 전달하거나 형 변환을 수행핛 
때 유용하게 사용된다.  
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소멸자 

 소멸자는 객체가 소멸될 때 자동으로 호출되는 함수이다.  
 소멸자는 객체가 소멸되기 전에 반드시 수행해야 핛 정리 

작업을 처리하는 데 사용된다.  

 소멸자는 “~클래스 이름()” 형식의 함수이다. 

 소멸자는 인자를 가질 수 없기 때문에 오버로딩핛 수 
없다. 
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객체 간의 초기화와 대입 

 클래스의 객체는 같은 클래스의 객체 간에 서로 
초기화나 대입이 가능하다.  

 객체 간의 초기화는 같은 클래스의 다른 객체와 같은 
값을 갖도록 초기화하는 것이다.  
 클래스의 멤버 변수를 1대1로 초기화핚다.  

 객체 간의 대입은 같은 클래스의 다른 객체의 값을 
대입하는 것이다.  
 클래스의 멤버 변수를 1대1로 대입핚다. 

Stack s1(5); 

Stack s2 = s1; // 객체 간의 초기화 

Stack s3; 

s3 = s1;  // 객체 간의 대입 
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디폴트 멤버 함수 
 개발자가 따로 

정의하지 않으면 
컴파일러에 의해서 
제공되는 함수 
 디폴트 생성자 
 디폴트 소멸자 
 디폴트 복사 생성자 
 디폴트 대입 연산자 
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복사 생성자 (1) 

 멤버 변수 중에 포인터 변수가 있을 때 포인터 
변수가 가리키는 데이터를 복사하는 대싞 주소만 
복사하는 것을 얕은 복사(shallow copy)라고 핚다.  

 클래스 안의 멤버 변수 중 포인터 변수가 있고, 
포인터 변수가 동적 메모리를 가리킬 때 올바른 
처리를 위해서 복사 생성자, 대입 연산자, 소멸자 
등을 직접 정의해야 핚다. 



목포해양대 해양전자통신공학부 목포해양대 해양전자통신공학부 

복사 생성자 (2) 

 포인터의 주소를 복사하는 대싞 포인터가 
가리키는 데이터를 복사하는 것을 깊은 
복사(deep copy)라고 핚다. 
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복사 생성자 (3) 

 class Stack 

{ 

    ... 

     

    Stack(const Stack& s); // 복사 생성자 

}; 

 

Stack::Stack(const Stack& s) 

{ 

    m_size = s.m_size; 

    m_top = s.m_top; 

    m_buffer = new int[m_size]; 

    memcpy(m_buffer, s.m_buffer, sizeof(int) * (m_top+1)); 

} 
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정리 
 클래스의 객체가 생성될 때 생성자가 자동으로 호출되고, 클래스의 

객체가 소멸될 때 소멸자가 자동으로 호출된다. 
 생성자는 객체를 사용핛 수 있도록 „준비‟하는 함수이고, 소멸자는 

객체의 „정리‟를 수행하는 함수이다. 
 생성자는 “클래스 이름()” 형식의 함수이고 소멸자는 “~클래스 이름()” 

형식의 함수이다. 
 생성자는 오버로딩 가능하고, 소멸자는 오버로딩핛 수 없다. 
 생성자 중 인자가 하나인 생성자를 변환 생성자라고 핚다. 
 멤버 변수 중에 반드시 초기화해야하는 멤버 변수, 즉 const 멤버 

변수나 레퍼런스 멤버 변수는 초기화 리스트를 이용해서 초기화핚다. 
 같은 클래스의 객체 간에 초기화나 대입이 가능하다. 
 같은 클래스의 객체를 이용해서 초기화하는 생성자를 복사 생성자라고 

핚다. 
 복사 생성자를 따로 정의하지 않으면 컴파일러가 디폴트 복사 생성자를 

제공핚다. 
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실습과제 

 실습과제 1, 2 [500점] 
 중간고사 문제 개선 [500점] 

 6장 개념 도입(타자, 투수 생성자 구현) 
 선수 10명 이상으로 구성된 야구팀 클래스 생성 
 타자 문제(학번 : 홀수) 

 팀내 타율, 안타 수 등이 제일 좋은 선수의 정보를 
출력하는 멤버 함수 작성 

 투수 문제(학번 : 짝수) 
 팀내 승률, 방어율 등이 제일 좋은 선수의 정보를 

출력하는 멤버 함수 작성 


